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El Máster en Animación de la 
UPV te ofrece una formación 
única en animación 2D y 3D 

dirigada a proyectos de animación 
independiente y de autor. Nuestro 
compromiso es que adquieras una 
especialización técnica y artística 

en concepto y dirección de 
animación, combinando técnicas 

tradicionales y digitales.
 

Puedes cursar el máster 
completo (2 años) o diplomas 

de especialización: Concepto y 
Dirección de Animación, Animación 

2D y Animación 3D (1 año).

El Trabajo Final de Máster 
consiste en la realización de un 

cortometraje, en grupos de trabajo, 
bajo el asesoramiento de tutores 

especializados.
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